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【圖片來源與版權聲明】為落實智慧財產權保護並避免任何潛在

之版權爭議，本數位教材（包含簡報素材、學習單及活動圖檔）

中所使用之所有圖片與視覺設計，皆為運用 AI 圖像生成技術原

創產出之免版權素材。各教學單位與教師皆可安心下載，並自由

運用於各式非營利之教學場域中。

※ 教材字型與標音說明：

老師若需要教材內的字型，可參考【補充教材】教學

資源彙整內的說明，到TonOZ澳聲通網站內下載。

●教材內使用之字型皆取自「ToneOZ澳聲通」網站中

的「字型下載」頁面，網頁中說明如下圖所示：

● 破音字之標音可使用「ToneOZ曉聲通工具」調整：

https://toneoz.com/
https://toneoz.com/
https://toneoz.com/blog/download-fonts/
https://toneoz.com/imez/?lang=zh-TW


【教學專題（七）】漢字裡的小祕密-字形與部首桌遊活動

教學對象
對漢字字形與部首學習有興趣之兒童學習者
或學完《學華語向前走》第一冊之兒童學習者

教學時間 每套圖卡設計概念不同，教師可斟酌取用並安排合適時間。

教學目標
1. 透過遊戲讓學生了解漢字中部首系統的重要性。
2. 學習如何利用辨識部首的方式來推理漢字的意思。
3. 降低學生對漢字的恐懼感，提升認字的興趣與效率。

教學材料 本專題提供之活動圖卡

參考教材
漢字挑選來源與參考：
選自《學華語向前走》第一冊各課的「習寫漢字」與「認讀
漢字」約180個。

教學材料 時間 教學步驟

甲骨文情境
圖

10-15
分鐘，
或依學
習者情
況斟酌
安排

【甲骨文情境圖建議使用方式】

教師可在教室中展示如上所示的甲骨文情境圖，
同時向學生說明：

「這是很久很久以前/最早最早的漢字。」
「以前的人為了占卜和記錄，會把看到的東西畫
下來。慢慢的，就變成我們現在使用的文字了。」

接著，帶學生看情境圖上的「圖案」，請學生猜
猜看這些圖案代表什麼意思，使用華語或其他語
言猜答案皆可。教師可依情況給予一點提示，如：

「這是一種動物、這是天上的東西、這是水裡的
動物、這種動物會飛……」
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遊戲名稱 時間 使用建議

在帶領、提示學生猜甲骨文的同時，若學生猜對
了，老師可順勢帶出該字的發音，如：

「好棒，這個就是cloud，跟我說：『雲』。」

接著，老師可將印出來的甲骨文情境圖發給學生，
讓學生小組合作，請同組學生再看一次情境圖上
的各種圖案，並在甲骨文旁邊寫下答案，拼音或
學生熟悉的語言皆可，此階段為激發學生對漢字
的興趣，因此不需要過度嚴格地限制。

小組完成任務後，老師可請各組派一至二人，到
講臺前展示自己組別的情境圖，並開始介紹：

「這是月、這是木、這是車、這是鳥……」

若學生的程度允許，也可鼓勵用敘述的方式：

「天上有很多東西，有日、月、雲、還有星。這
裡有小河，河裡面有水也有魚。因為天氣很冷，
所以有人在這裡make fire(生火)，旁邊有雞，我
覺得他們可能要烤雞。」

發表活動告一段落，教師可公布情境圖中所有甲
骨文的解答，在教材中的第三頁，如下圖：

若學生對「象形」充滿興趣，老師也可帶著學生
發揮想像力，開始用自己的想法創造一些有趣的
文字，並說出創作該文字的概念，示意圖如下。
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遊戲名稱 時間 使用建議

甲骨文/金
文配對圖卡

15分鐘
或依學
習者情
況斟酌
安排

【甲骨文/金文配對圖卡建議使用方式】

漢字對學生來說是抽象的線條，甲骨文卻像一幅
幅有趣的插圖。透過「甲骨文與現代部首」的配
對，不僅能降低學生的認字焦慮，還能激發好奇
心，但某些常用部首可能不存在甲骨文，因此會
使用金文字體製作圖卡並標註。

本套圖卡一內含25個部首，兩張一組，共50張，
每組含一張甲骨文(或金文)及一張現行漢字。

教師可將字卡印出後，依虛線裁開即可使用。建
議使用方式可如上圖般一組使用，或單純將甲骨
文或現代部首拿出使用。

使用方式一．整組使用

教師先將學生分組後，介紹圖卡用法，其中一張
是「好久好久以前的漢字」，另一張是「現在我
們用的漢字」，這些字都是「部首」。並請學生
試著合作找出正確的配對，配對完成後由老師檢
查、計分，並選出得分最高的組別給予獎勵。

使用方式二．拆開使用-甲骨文

教師展示甲骨文圖卡，並帶領全班學生觀察字的
外型，輕鬆地討論、猜測它看起來像什麼，每位
學生都要輪流回答。

教師：「這張像什麼？」
學生：「Fish？魚？」
教師：「很棒，我們再說一次『魚』。」
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遊戲名稱 時間 使用建議

甲骨文/金
文配對圖卡

使用方式三．拆開使用-現代漢字

學生學完第一冊的部首後，可將此圖卡用作複習，
圖卡上有漢字、注音、拼音和相對應的圖片。教
師可將圖卡展示並帶領學生複習，也可從圖卡中
抽出幾張後，請學生想想有哪些學過的字擁有這
些部首。

若教師想帶學生玩更活潑一點的活動，也可分組
後請學生將圖卡蓋在桌子中央，輪流由其中一人
抽出字卡並翻到正面後，最先讀出字音的學生加
分，每位學生都要有翻卡片的機會。

部首卡

15-20
分鐘，
或依學
習者情
況斟酌
安排

教師可印出部首卡，並在台前展示卡片作為教學
用，教學過程中提醒學生，同一個部首可能會以
不同的樣子出現在漢字中，比如說「手」部與提
手旁的「扌」部其實是同一個部首。以下為建議
的使用方式：

使用方式一．搭配漢字卡使用

詳細使用方式請參考「漢字卡」的使用建議。

使用方式二．僅使用部首卡

老師可單純使用部首卡片，在課堂中逐一展示並
解釋該部首的意思，以下以部首「心」為例：

「這個字怎麼念？」

「很棒，它有很多種樣子，有時候是這個躺著的
『心』，有時候是站著的『忄』，有時候是這樣
多一隻腳的『㣺』。」
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遊戲名稱 時間 使用建議

「部首跟漢字的意思有關係，如果你看到一個不
認識的漢字，可以先找到它的部首，再猜猜它是
什麼意思。」

逐一將部首卡片帶完之後，可將圖卡分派給各組
學生，請該組學生再一起看過卡片之後，聽老師
的指令找到相對應的部首卡。教師可提供的指令
(線索)範例如下：

「吃喝、唱歌，可能跟哪一個部首有關係？」
「有一個部首跟時間有關係，意思是『太陽』，
是哪一個呢？」
「跟心情有關係的呢？」

藉由這樣的小活動，讓學生明白「部首」可以是
漢字的系統，也可以為漢字分類，透過觀察漢字
中的部首，可以有很高的概率猜中那個漢字所屬
的分類及可能代表的意思，但並非每一個漢字都
能如此判斷部首，有時部首僅作為歸類的工具。

漢字數量龐大，除了部首明顯、部首與該字字義
高度相關的字外，還有許多常見字，由於演變的
關係，早期與現行的漢字字義、讀音已產生落差。

面對學生質疑「這個字為何是那個部首？」的情
況，以下提供幾個漢字的教學引導與應對建議：

一．「不」字的部首為何是「一」？

教學指引：把部首解釋為「找字的好工具」，而
不完全是「意義的來源」。教師可利用以下的說
法，引導學生：

「現在的『不』字看起來跟『一』好像沒什麼關
係對嗎？這是因為在很久很久以前編字典的人，
為了讓大家『查字典』時找得到它，規定它住在
部首『一』的家裡。部首有時候是幫我們『找朋
友（歸類）』的工具，不一定每一個字的意思都
跟部首一模一樣喔！」
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遊戲名稱 時間 使用建議

二．「沒」字的部首為何是「水」？

教學指引：不需要在課堂上糾結古音或本義的讀
音，以免干擾學生正在學習的現行華語。可將它
視為「語言演變的小常識」即可：

「你問得真好！『沒』這個字本來有『沒入水中
（mò）』的意思，所以它被分到了『水』部。但
我們現在平常說的是『沒（méi）』。」

「漢字的演變就像流行一樣，時間久了，大家的
念法和用法也會慢慢改變喔！現在我們在課本裡
先記住常用的這個讀音和意思就可以了。」

三．「不知道部首在哪裡」怎麼辦？

教學指引：教學焦點放在「學生現階段學到的常
用義與讀音」。若學生找不出部首時，可利用
「帶領學生一起找答案」的方式來解決。

「這個問題超級棒，連老師都要去查資料呢！漢
字有幾萬個，有些字的部首一眼就能找出來；但
有些字比較神祕，不容易找到它的部首，如果你
對它很有興趣，我們現在可以一起來查查字典，
找出『漢字的小祕密』！」

接著，教師可帶領學生一起查找字典，以「坐」
字為例：

教師：「你們覺得『坐』是什麼部首？」
學生：「『土』，還是『人』？不知道。」
教師：「那，你們先猜猜看，覺得是『土』部的
舉手！覺得是『人』部的舉手！」

教師：「有人覺得是土部，有人覺得是人部。怎
麼辦呢？我們可以去哪裡找到答案？」
學生：「看網路/查字典/問別人/……」
教師：「很棒，老師現在想跟大家一起『在網路
上查字典』，找出『坐』的部首。」
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遊戲名稱 時間 使用建議

接著，教師可打開「教育部國語小字典」，此字
典的「部首索引」不需自行計算部首的筆畫數，
直接點選部首字形即可查詢。

以漢字「坐」為例，學生猜可能的部首是「人」
部或「土」部，老師帶著學生逐一查找。首先是
以「人」部：

教師：「我們來試試看『坐』是不是『人』部。」

教師可帶領全班學生，或找自願者，在網頁內找
到『人』部的方塊並點擊，如下圖所示。

教師：「如果扣掉『人』，『坐』字還有幾畫呢？
我們一起數一數。」

接著，教師帶領學生舉起手，邊數邊寫。
教師：「一、二、三、四、五，好，我們來找一
下五畫的地方，有沒有『坐』這個字呢？」
學生：「沒有。」
教師：「那，『坐』就不是『人』部了。沒關係，
我們換『土』部試試看。」

老師如上述步驟詢問並帶領學生找到「坐」字。

教師：「扣掉『土』，『坐』還有幾畫呢？」
師生：「一、二、三、四。」

11
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遊戲名稱 時間 使用建議

教師：「真棒，所以我們找找看『土』部『四畫』
有沒有『坐』這個字呢？」
學生：「有，找到了！」
教師：「大家真棒，現在我們就可以知道『坐』
是什麼部首？」
學生：「『坐』是『土』部。」

用這樣的方式帶領學生一起查找字典，師生一起
找出答案的方式，會讓學生對正確答案更有印象。

若教師希望學生能學會並習慣使用部首查字典，
可多找幾個本專題內的範例字，展示在白板上，
讓學生多練習幾次，可分組進行，並請學生按照
以下步驟來執行：

1. 辨認老師指定的字形及讀音

2. 小組討論並猜出該字可能的部首

3. 使用猜測的部首查詢字典

4. 確認該字的部首，並發表(或到白板上去圈)

這樣的過程可訓練學生遇到生字時，先推測部首，
再透過字典查證，最後找到正確答案。

教師在過程中可觀察學生的反應，若學生對這樣
的學習方式很感興趣，並且也有足夠的設備(平板、
電腦)可支援，便可舉辦一個小小的「用字典找答
案」的活動。

在此提供「教育部國語小字典」內的「部首字音
讀表」供教師備課時參考。

12
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遊戲名稱 時間 使用建議

部首活動
練習單

若需使
用，約
10-15
分鐘。

「部首卡」使用過後，教師可印出此練習單供學
生練習。若教室中有電子白板或觸控式螢幕，也
可展示此份檔案，讓學生使用不同顏色的畫筆圈
選漢字。

如練習單上之標題與說明所示，三個部首「木
部」、「水部」、「火部」分別用咖啡色、藍色
與紅色標示。請教師提醒學生，使用相對應的顏
色圈選該部首的漢字：

「哪些字是『木部』的？用咖啡色的筆圈起來。」
「哪些字是『水部』的？用藍色的筆圈起來。」
「哪些字是『火部』的？用紅色的筆圈起來。」

圈選完畢後，如解答頁所示，有些字是無法分類
於木部、水部及火部的。這時教師可說：

「這裡有一些沒被圈到的字，我們一起讀一讀。」
「太棒了！讀得很好。」
「這些沒被圈到的字是什麼部首呢？」
「沒錯，就是『人部』。現在選一個你最喜歡的
顏色，把『人部』的字圈起來吧！」

若時間及學生程度允許，可將此學習單用於認字
練習：

「我們一起讀/每個人輪流讀兩個字，好嗎？」
「讀完請把這些漢字的注音/拼音寫在它旁邊。」

若課堂上時間不允許，亦可將學習單發回，請學
生回家完成標音，下次交回。
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遊戲名稱 時間 使用建議

漢字卡

20-30
分鐘，
或依學
習者情
況斟酌
安排

此卡片配合「部首卡」中的部首，每個部首有兩
張對應的漢字卡，共計52張。

使用方式一．僅使用漢字卡

教師將漢字卡備好後，可先帶領學生認字，複習
讀音、字形與造詞。

教師：「這個字怎麼念？」
學生：「課。」
教師：「我們學過哪些『課』的詞？」
學生：「上課/下課/課本/第一課……。」
教師：「很棒，我們來看下一個字。」

也可將卡片印出裁剪好之後，將學生分組，圍坐
在桌子旁，老師將字卡順序打亂後，散放在桌上。

接著由老師隨機讀出一個字卡上的漢字，請學生
輪流找到相同的卡片並舉高，每位學生都輪完之
後，開始第二輪、第三輪。

學生熟練漢字卡上的字後，可使用更進階的玩法，
要求輪到的學生找到卡片並舉高之後，造詞並大
聲說出詞彙，正確者可得分。

用競賽的方式鼓勵學生參與，同時多認、多讀、
多說，並練習使用卡片上的字造詞，甚至造句。
待活動告一段落之後，教師可為每組計分並給予
鼓勵。
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遊戲名稱 時間 使用建議

使用方式二．搭配部首卡使用

本專題的漢字卡及部首卡可相互搭配在活動中使
用，每張部首卡可找到相對應的漢字卡兩張。

教師可將漢字卡及部首卡混放，請組內每位學生
都先抽出一張部首卡，接著計時，在一分鐘內找
到可配對的兩張漢字卡。

教師也可將每個部首的漢字保留一個，另一個抽
走，然後將部首卡、漢字卡蓋過來放在桌面上，
讓每位學生輪流翻開配對。誰翻到正確的部首+漢
字則可將兩張卡片拿走並計得分，反之，若翻開
後不是能配對的，則須將字卡翻回背面。

最後，教師請每位學生到台前拿著自己翻到的卡
片組合展示，並說：

「『早』是什麼部？『早』是日部。」
「『林』是什麼部？『林』是木部。」

一位學生在展示時，其他學生要專心看著展示的
字卡，同時跟著台上的同學齊聲說「『早』是日
部。」

漢字卡含部
首標示

20-30
分鐘，
或依學
習者情
況斟酌
安排

此卡片內的漢字與「漢字卡」相同，但在各漢字
上標示了部首，適合做部首教學時使用。

(字卡截圖請見下頁)
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遊戲名稱 時間 使用建議

漢字卡含部
首標示

20-30
分鐘，
或依學
習者情
況斟酌
安排

教師可使用此漢字卡進行部首教學，展示漢字並
請學生觀察標示出紅色的部分是在上、下、左、
右哪一側，藉此讓學生了解部首通常在一個漢字
的哪一部分，未來學生在判斷漢字部首時，可依
樣判斷。

教學結束後，教師可從頭再展示一次字卡複習，
一邊抽卡展示，一邊問學生：

教師：「這是什麼字？」
學生：「這是冷。」
教師：「『冷』是什麼部？」
學生：「『冷』是冫部。」
教師：「這是什麼字？」
學生：「這是電。」
教師：「『電』是什麼部？」
學生：「『電』是雨部。」

複習完畢，教師可將字卡發到各組，開始指令：

「請找『冫』部的字。」
「請找『心』部的字。」
「請找『足』部的字。」
「請找『口』部的字。」

請學生聽到指令後輪流作答，找出老師要的漢字
字卡，速度快且正確的組別登記得分。教師亦可
提供此字卡檔案給學生，自行印出後在家練習。
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遊戲名稱 時間 使用建議

教學資源彙
整-漢字字
演變參考

說明

說明提
供教師
參考，
實際使
用時可
選用，
並依課
程彈性
安排使
用時間

在「教學資源彙整」檔案中，最末頁為「漢字字
形演變參考」，提供了甲骨文字卡中25個字的字
形演變參考資料。

多數連結由中華語文知識庫「漢字說故事」的
Youtube頻道內取得，另有兩個漢字「手」及
「龜」因無影片，故連結為中華語文知識庫「漢
字源流」之搜尋結果頁。

其中「漢字說故事」影片長約2分鐘，動畫內容包
含基本的字形構造和造字源流說明，並依序呈列
該字的歷代字形（甲骨文、金文、小篆、隸書、
楷書），藉由這些影片，可幫助學生了解漢字是
怎麼從像畫一般的樣子，演變成為現在使用的字
形的。

此參考影片可於「甲骨文字卡」使用前，作為暖
身，由教師選擇幾個學生非常熟悉的漢字影片來
播放，或可用於「甲骨文字卡」後，問問學生是
否有感興趣的字，由學生來挑選想一起觀看的字
形演變影片。
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https://www.youtube.com/playlist?list=PL7p1hVQ2pMeWVu9nUbQgxUyEWbXag9jLh
https://www.chinese-linguipedia.org/search_source.html
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